INTRESSENT: FOLKHALSOINSTITUTET

— Svenska Spel skulle kunna informera mer

Folkhélsoinstitutet far arligen 28 miljoner kronor i anslag till arbetet
med att minska spelandets skadeverkningar. Marie Risbeck ar till-
forordnad chef for avdelningen Drogprevention och spel samt
ansvarig for att samordna insatserna som bland annat omfattar
dialogen med de bolag som har tillstand att bedriva spel i Sverige.

Hur stort dr problemet med spel?

-Det brukar sdgas att 2 procent av befolkningen har problem med spel,
medan 98 procent ar lyckliga spelare. Det ar en sanning med modifika-
tion. Det @r ndmligen inte hela befolkningen som spelar. Dessutom har
ytterligare 5 procent viss risk for att utveckla spelproblem och kan redan
se vissa negativa konsekvenser av sitt spelande. Vi har ocksa sett nar vi
jamfér méatningar genomférda vid olika tillféllen att det inte &r samma

2 procent som har problem vid olika tillfdllen dven om nivan ar oférand-
rad. Personer med problem tillkommer medan andra faller ifran. Men
har man en gang haft problem &r risken stor att man far det igen.

Hur tycker du att Svenska Spel arbetar med sitt ansvar?

-Svenska Spel arbetar bra med fragorna. De &r valdigt medvetna och
ansvaret ar en integrerad del i verksamheten. De &r ocksa en foregang-
are inom arbetet med aldersgrénser, riktlinjer och andra atgarder. Men
de skulle kunna bli battre pa att informera om sambanden nar det galler
hur stor andel av spelarna som star for hur stor del av deras omsattning.
Det ar viktig kunskap. De skulle ocksa kunna géra mer for att informera
kunderna, till exempel genom att tydliggéra vad det faktiskt kostar att
trycka pa en knapp i ett spel.

Vilka risker ser du i framtiden?

-Spelproblemen bland unga mén &r pa uppgang och idag har ndstan
var tionde man mellan 18 och 24 ar problem med spel om pengar. Efter-
som tillgangligheten har 6kat och spelen blivit allt snabbare sa ser jag
en risk att andelen kommer att 6ka. Darfér maste man vara valdigt for-
siktig vad galler utvecklingen av nya spel. Man maste ocksa arbeta tydli-
gare med riktade insatser mot unga, exempelvis genom att inratta spel-
fria zoner runt platser dar de vistas, som skolor och idrottsanldggningar.
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